
 

QUALIFICARE L’AMBIENTE SOCIALE DELLA SCUOLA 

 

 

 
 

 

 
La scuola, non come istituzione ma come luogo, ha e trasmette un forte valore 

identitario ai bambini che la frequentano perché è un loro luogo di vita reale: ha 

una dimensione fisica, attribuisce ruoli, crea legami e senso di appartenenza. 
Affinché il loro sguardo non risulti distratto e disinteressato, è fondamentale 

costruire esperienze formative, didattiche e sociali che diano consapevolezza al 
loro rapporto con tale luogo, che stimolino il senso di appartenenza alla 

collettività ed al territorio, al vicino e al lontano. 
 

 
 

 
              È uno spazio                                            Ha un “tempo dell’ascolto,  

                                                                        un “tempo dell’esperienze”, 
                                                                             un “tempo per il gioco”                            

  
  

      

        la mia scuola 
 

 
              E’ un luogo e spazio                    E’ dove ci si conosce uno ad uno     

 dove si vive bene con sè stessi e  
                   con gli altri  

  
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PARTECIPAZIONE EVENTI 

PROMUOVERE SENSO DI APPARTENENZA 

 

P 



 

 

QUALIFICARE L’AMBIENTE SOCIALE DELLA SCUOLA 

 

 

 

Elenco e sintesi obiettivi  

 

Festa dei nonni 5 anni Condividere un momento di 
festa 

Spettacolo 

teatrale con i 

nonni del centro 

anziani i colori 

della vita  

3 - 4 - 5 anni Seguire con interesse 

una rappresentazione 

teatrale, cogliendone il 

significato. 

Christmas jumper day 3 – 4- 5 

anni 

Sviluppare il senso di 

solidarietà 

Arriva Babbo Natale 3 – 4 – 5 

anni 

Vivere l’emozione 

natalizia attraverso il 

personaggio fantastico 

di Babbo Natale 

Festa di Natale con le 

famiglie  

3 – 4 – 5 

anni 

Condividere un 

momento di festa 

significativo con la 

propria famiglia 

all’interno della scuola 

Manifestazione in piazza Evento 

aperto a 

tutta la 

popolazio

ne 

Condividere con la 

comunità attività 

laboratoriali e/o elaborati 

svolti nell’ambito del 

progetto educativo 

annuale. 

European Code Week 

 

5 anni Utilizzo di nuove 

tecnologie quali lo 

strumento informatico 

per lo sviluppo del 

pensiero computazionale  

PARTECIPAZIONE 
EVENTI 



Giornata della terra 3-4-5 

anni 

Sensibilizzare i bambini 

alle tematiche 

ambientali 

Giornata dei calzini 

spaiati 

 

3-4-5 

anni 

Sensibilizzare i bambini 

all’inclusione e alle 

diversità 

Lissone città presepe 3-4 5 

anni 

Realizzare elaborati a 

tema Natalizio seguendo 

le tradizioni 

 


